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Zagadnienia na egzamin poprawkowy
Programowanie i aplikacje internetowe - klasa 3TIm

Struktura dokumentu HTML5.

Znaczniki meta - do czego stuzg, rodzaje.

Metody kodowania polskich znakéw.

Metody wstawiania znakéw specjalnych.

Znaczniki: dzielenie wyrazow, twarda spacja, przetamanie wiersza, znaki interpunkcyjne.
Formatowanie tekstu w HTML: nagtéwki, wyrdznianie tekstu, indeksy gérny i dolny.
Formatowanie czcionki w HTML (wielkos$¢, krdj, kolor).

Listy wypunktowane i numerowane, lista definicji, zmiana rodzaju punktora, zagniezdzanie

list.

Cechy plikdw graficznych przeznaczonych do wstawienia na strone WWW.
Wstawianie obrazéw na strone WWW, sposoby zmiany wymiaréw obrazu.
Odsytacze, rodzaje odsytaczy, odsytacz wewnatrz strony WWW, odsytacz obrazkowy.
Wstawianie tabel do dokumentu HTML, tabele nieregularne.

Formularze w HTML, elementy formularzy, atrybuty formularzy, atrybuty ogdlne kontrolek

formularzy, przyktadowe zdarzenia kontrolek.

Kontrolki formularzy, rodzaje kontrolek, wstawianie.

Nowe kontrolki input HTMLS.

Sposoby wstawiania stylow CSS do dokumentu HTML.

Style CSS dla czcionek, akapitéw, kolory, marginesy, obramowania i dopetnienia.
Sposoby wstawiania tta do elementéw HTML jak i dla catego dokumentu HTML.
Przyciski rollover.

Pozycjonowanie wzglednie bezwzgledne elementdw.

Witasciwosci CSS list, obrazéw i tabel.

Klasy i identyfikatory.

Pudetka ptywajgce w HTML, struktura witryny oparta o elementy ptywajace, tworzenie
réznych uktadéw witryn.

Sekcje w HTMLS5, elementy, szablony stron opartych o sekcje HTMLS5.
Importowanie styléw, dziedziczenie, style do druku.

Rozrdznianie i zastosowania selektoréw elementéw, atrybutéw, pseudoelementéw
i pseudoklas w CSS.

Podstawy programowania w C++, sktadnia jezyka, analiza przyktadowego kodu C++,
instrukcje wejscia-wyjscia, instrukcja warunkowa i wyboru, instrukcje iteracyjne.
Zmienne i state w C++, operatory stosowane w C++ i JavaScript.

JavaScript - elementy jezyka, sposoby wstawiania skryptow, instrukcje jezyka.
JavaScript - wyprowadzanie tekstu, metoda innerHTML.

Okienka: Alert, Confirm, oraz Prompt.

Funkcje i zasieg zmiennych w JavaScript.

Funkcje globalne JS.

Obiekty Math, String w JS.

Przetwarzanie danych formularzy w JS.



